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 В кодексе изложены правила игры в русские и международные столбовые шаш​ки, игры по переписке, композиции, а также вопросы организации и проведения со​ревнований.

Кодекс разработан на основе Шашечного кодекса СССР издания 1986 года. 

Издание предназначено для организаторов соревнований, судей, тренеров, педагогов дополнительного образования и широкого круга спортсменов.

1. ПРАВИЛА ИГРЫ В РУССКИЕ СТОЛБОВЫЕ ШАШКИ

1.1. Шашечная доска

Шашечная доска представляет собой квадрат, разделен​ный на 64 одинаковые по размеру, чередующиеся светлые (белые) и темные (черные) клетки квадратной формы (см. диаграмму 1).

         Каждая сторона доски состоит из 8 клеток (полей). Игра ведется только на черных полях. Шашечная доска располагается между партнерами таким образом, чтобы слева от играющего находилось угловое черное поле. В официальных соревнованиях должна применяться доска с размером стороны пределах от 40 до 45 см.

Примечание:  Поверхность доски должна быть матовой (не блестящей), с отчетливым чередованием светлых и темных полей. Темные поля должны иметь не слишком бледную окраску.

 [image: image1.png]5 B »
s &
o B
1 -
|
] - e
I
l = = ==




                 [image: image2.png]// // < A//'/, A// S

////////
ﬁ”

”ﬁ”ﬁ
ﬁ”ﬁ




                     
             Диаграмма 1                                                  Диаграмма 2

1.2. Шашки

1.2.1. Партнерам перед началом игры предоставляется по 12 шашек (плоских, круглой формы): одному - белых, другому – черных, которые расставляются на черных полях первых трех горизонтальных рядов с каждой стороны (см. диаграмму 2). Конструкция всех шашек должна обеспечивать механическую устойчивость башен в процессе их построения и передвижения. В официальных соревнованиях каждый партнер обеспечивается так же комплектом из 12 дамок, дамками являются те же шашки с нанесенными на них поперечными полосами нейтрального (не белого и не черного) цвета.

Примечание. Шашки должны быть одинаковы по внешнему виду и размерам (меньше поля доски на 5—10 мм; высота шашки долж​на равняться от 1/4 до 1/5 ее диаметра). Окраска шашек не должна быть блестящей и совпадать с цветом полей доски. Все шашки каждой из сторон должны быть одинакового цвета.

         1.2.2. Шашки разделяются на простые и дамки, но в начальном положении все  шашки - простые.

         1.2.3. В процессе игры в результате ходов с взятием (см. п. 1.6.1) образуются различные по количеству и составу шашек многошашечные башни. В дальнейшем термин «шашка» используется только, как составная часть такой башни, одиночные шашка или дамка являются одношашечными башнями.

1.3. Цель игры

Игра в столбовые шашки ведется двумя партнерами. Партнером (соперником, стороной) может быть как одно лицо, так и коллектив из нескольких лиц. В последнем случае партия называется консультационной.

Для каждой из сторон конечной целью в партии является выигрыш (см. п. 1.11).

1.4. Ход

Партнеры поочередно совершают по одному ходу до тех пор, пока игра не закончится. Ходом в партии считается передвижение башни с одного поля доски на другое в соответствии с п.п. 1.5 и 1.6.
1.5. Ходы башен

1.5.1. Башни  ходят на правах верхней шашки.

1.5.2. Простая ходит только вперед на соседнее свободное поле по диагонали. Если в процессе игры башня достигает одного из полей последнего, восьмого (считая от себя), горизонтального ряда, верхняя простая шашка заменяется дамочной и получает свои (дамочные)  права. Нижние шашки остаются без изменения. На доске у каждой стороны одновременно может быть по несколько дамок, как единичных, так и в составе любой башни.

1.5.3. Дамка, в отличие от простой, ходит на любое из свободных полей по диагонали в любом направлении (как вперед, так и назад), но становиться может, как и простая, лишь на не занятые другими башнями поля, причем через свои башни она перескакивать не может (см. п. 1.6).
   1.6. Ходы с взятием.

         1.6.1 Башня при своем ходе обязана бить (взять в плен) шашку партнера (одиночную или верхнюю с башни), если таковая находится на соседнем по диагона​ли поле и если поле за ней свободно. Башня, осуществляющая взятие, становится на это свободное поле вместе с побитой шашкой, захватив её под себя. При взятии нескольких шашек (при сложном ударе) все они тотчас же попадают под бьющую башню в порядке их побития (пленения). Отсюда является возможность брать по несколько шашек с одной и той же башни в один удар. Образовавшаяся таким образом башня состоит из бьющей башни, под которой находятся все побитые (плененные) шашки партнера в порядке их побития (пленения).

1.6.2. Простая совершает взятие не только вперед, но и назад.

1.6.3. В один прием башня должна побить (взять в плен) столь​ко шашек партнера, сколько их стоит на ее пути (если имеют​ся указанные условия боя).

Взятие в один прием одной или нескольких шашек парт​нера считается за один ход. При возможности взятия по двум и более направлениям выбор, вне зависимости от количества или качества снимаемых шашек (дамки, простые), предо​ставляется берущему.

1.6.3. Дамка при своем ходе обязана бить (взять в плен шашку партнера) как вперед, так и назад независимо от количе​ства свободных полей до нее, если только побиваемая башня нахо​дится на одной диагонали с дамкой и если за этой башней имеется свободное поле.

Если за башней партнера имеется несколько свободных полей подряд, то дамка, совершив взятие шашки (одинокой или верхней с башни) партнера, может остановиться на любом из свободных полей. 

Если же при взятии на любой из пересекающихся диаго​налей находятся башни партнера, за которыми имеются свободные поля, то дамка обязана продолжать взятие и этих башен, сколько бы их ни находилось на ее пути. При нали​чии нескольких возможностей боя берущий вправе избрать любые пересекающиеся диагонали. 

Если простая при взятии достигает последнего (от себя восьмого) горизонтального ряда и если ей предоставляется возможность дальнейшего взятия шашек, то она обязана тем же ходом продолжать бой, но уже на правах дамки.

Если же простая достигает последнего горизонтального ряда без взятия и ей после этого предоставляется возможность боя, то она может бить на правах дамки лишь следующим ходом, если эта возможность сохранится.

В случае возможности боя одновременно простой или дамкой выбор взятия предоставляется берущему.

Битые (взятые в плен) дамки теряют свои права временно и восстанавливают их полностью после своего освобождения, т. е. после снятия с них всех находящихся выше шашек.

1.7. Первый ход
Право начать игру, т.е. сделать в партии первый ход, представляется белым.

Вопрос о том, кто из партнеров играет белыми, решается жеребьевкой перед началом соревнований.

В матче между двумя партнерами каждый из них играет белыми и черными поочередно.

В турнирах цвет шашек в каждой партии определяется по таблице очередности игры (приложение 1).

1.8. Момент совершения хода
Ход считается сделанным, когда один из партнеров переставил свою башню с одного поля на другое и отнял от нее руку. Если играющий при совершении хода передвинул свою башню на другое поле, но не отнял от неё руки, он вправе переставить эту башню на любое другое поле, возможное для её другого хода.

При взятии ход считается сделанным только после перестановки бьющей башни и помещения битых шашек партнера под неё.

В том случае, когда при наличии нескольких возможностей взятия, играющий начав взятие, перескочил своей башней через неприятельскую, снял с неё шашку и поставил свою башню на новое поле, он обязан продолжать бой именно в этом направлении (если такой ход соответствует правилам игры).

1.9. Прикосновение к башне

Если играющий, за которым очередь хода, прикоснется к своей башне, он обязан ею пойти.

Прикосновение к своей башне, у которой не оказывается возможного по правилам игры хода, не влечет за собой никаких последствий.

При необходимости поправить расположение башен на клетках, т. е. поставить их аккуратнее, играющий должен вслух предупредить партнера словом: «поправляю». Поправлять башни можно только при своей очереди хода.

1.10. Шашечная нотация

Шашечной нотацией называется система условных обо​значений полей доски.

Прямые ряды полей, состоящие из 8 клеток (4 черных и 4 белых) и идущие снизу вверх, называются вертикалями. Прямые ряды полей, состоящие из 8 клеток (4 черных и 4 бе​лых) и расположенные слева направо, называются горизон​талями.

Восемь горизонталей доски обозначаются цифрами от 1 до 8, восемь вертикалей — малыми латинскими буквами от «a» до «h» (a, b, c, d, e, f, g, h, или в русском произношении: «а», «бэ», «це», «дэ», «е», «эф», «же», «аш»). Буквой «а» обозначается крайняя левая вертикаль со стороны играюще​го белыми (крайняя правая вертикаль со стороны играющего черными). Первой горизонталью считается горизонталь, бли​жайшая к играющему белыми.

Каждое поле доски обозначается в зависимости от того, на какой вертикали и на какой горизонтали оно находится, т. е. каждое поле обозначается сочетанием буквы и цифры, показывающих вертикальный и горизонтальный ряды, на пересечении которых расположено поле (см. диаграмму 3).

        Пользование нотацией дает возможность записывать как целые партии, так и    отдельные позиции. Например, располо​жение шашек при начале партии (см. диаграмму 2) записыва​ется так: белые — а1, аЗ, b2, с1, сЗ, d2, е1, еЗ, f2, g1, g3, h2 (12). Черные - a7, b6, b8, c7, d6, d8, e7, f6, f8, g7, h6, h8 (12). 

   При записи состава башни простые шашки обозначаются символом «О», а дамочные символом «1».

   Расположение фигур в одном из окончаний (диаграмма 4) записывается так:

белые:  с1 - 1/0000, d6 – 000000, f4 – 0000 (3); черные: а1 – 110101/1, b2 – 00 (2), где под знаком «/» обозначаются плененные шашки противоположного цвета.
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                Диаграмма 3                                                         Диаграмма 4

Для записи хода любой башней обозначают сначала поле, на котором эта башня стояла, затем ставят тире и записывают поле, на которое она становится, например: a3-b4. При записи взятия (боя) вместо тире ставится двое​точие.
При взятии одним ходом нескольких шашек запись хода производится следующим образом: сначала записывается поле, с которого ходящая башня начала свой ход, затем ставится двоеточие и обозначается поле, на которое она встала после боя.

Если необходимо отметить направление взятия при побитии по различным направлениям, то после записи поля, с которого начался бой, последовательно записывают обозначения полей, на которых совершалось изменение направления. Между обозначениями отдельных полей ставится двоеточие. В подобных позициях необходимо делать в бланке полную запись.

При записи партии ходы сторон пишутся «в столбик». В левом столбике записываются ходы белых, в правом - черных, причем ход белых вместе с ответом черных нумеруется в записи, как один ход. В качестве примера приведена небольшая партия:  

Белые – Иванов
1.c3-b4

2.b4-a5

3.b2-c3

4.a3:a7

5.a5:e5

6.a1:c3

7.g3-f4

8.h2:f4

9.e3:g5

       10.d2-e3
Черные – Петров
b6-c5 

a7-b6 

c5-b4 

c7-b6 

f6:b2

d8-c7 

d8-c7

e5:g3 

g3:e5 

h6:f4 
f4:b4 (диаграмма 5)
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Диаграмма 6

11.b2:d4 (взята одиночная фигура с поля с3 и это поле осталось свободным):f6 (взята шашка со столба на е5 и освобожден столб из двух белых шашек):d8D:а5 (взяты одиночные башни с полей е7 и с7 и эти поля стали свободны) :d2 (так как поле с3 свободно):h6 (диаграмма 6). Черные сдались.
    Примечание. Кроме показанного выше способа полной записи допускается  сокращенная запись, при помощи которой эту же партию можно записать так: Иванов – Петров: 1. cb4 bc5 2. ba5 ab6 3. bc3 cb4 4. a:a7 cb6 5. a:e5 f:b2 6. a:c3 dc7 7. gf4 e:g3 8. h:f4 g:e5 9.e:g5 h:f4 10. de3 f:b4 11.b2:d4:f6:d8D:a5:d2:h6. Черные сдались. 

 1.11. Определение результата партии
Выигравшим партию признается тот, кто первым достиг положения, при котором партнер будет лишен возможности сделать очередной ход. Если выигрыш оказывается для обеих сторон невозможным, партия заканчивается вничью.

1.12. Различные виды проигрыша
Партия считается проигранной одним из партнеров, если:

- все его шашки выбыли из игры (взяты в плен) или башни лишены возможности сделать очередной ход (заперты);

- он, признав свою позицию проигранной, заявил о том, что сдается.

Кроме перечисленных, возможны также случаи зачета проигрыша за несоблюдение дисциплины (см. п. 3.1) и нарушение правил пользования контрольными часами (см. п. 3.3).

1.13. Различные виды ничьей

1.13.1. Партия считается закончившейся вничью, если:                                                                                                           - один из участников предлагает ничью, а другой принимает это предложение;

          - один из участников, установив, что за последние 15 и более ходов материальное соотношение сил не изменилось (количество башен и их состав), до совершения хода заявит о прекращении партии;

- три (или более) раза повторяется одна и та же позиция (одно и то же расположение башен), причем очередь хода каждый раз будет за одной и той же стороной.

    1.13.2. Порядок признания ничьи в случае повторения позиции:

- если играющий сделает ход, в результате которого пози​ция повторится третий раз или более, то его партнер имеет право до совершения своего очередного хода заявить судье соревнований о прекращении партии и признании ее закон​чившейся вничью;

- если один из играющих хочет сделать ход, в резуль​тате которого позиция повторится третий раз (или более), то он, не делая этого хода на доске, должен записать его на бланке и заявить судье о прекращении партии и признании ее закончившейся вничью.

Если очередной ход все же будет сделан, то право требова​ния ничьей этим участником утрачивается и восстанавливается вновь в случае очередного повторения той же позиции.

Примечания: 
а) не обязательно, чтобы повторение позиции следовало одно за другим; требовать ничьей можно и в том случае, если позиция повторяется трижды в различные моменты партии, т. е. через любое количество ходов, но при той же очереди хода;

б) правильность заявления о признании партии ничьей ввиду трое​кратного повторения позиции проверяется судьей соревнований за счет времени того из противников, который сделал это заявление. Если про​верка установит, что троекратного повторения не было, то записанный заявителем ход считается сделанным и партия продолжается;

в) если у заявителя нет записи партии или она неясно записана, заявление рассматривается судьей по представлении полной и четкой записи партии;

г) если при проверке время участника, добивающего признания ничейного исхода партии, истечет, но будет установлено, что троекрат​ное повторение позиции имеет место, партия признается закончившейся вничью; если троекратного повторения позиции не было, то заявителю, время которого при проверке истекло, засчитывается поражение.

1.13.3. Участник имеет право предложить ничью только в момент совершения своего хода до переключения часов. Это предложение и ответ на него должны выражаться в крат​кой форме: «предлагаю ничью», «согласен», «не согласен».

Предложивший ничью не имеет права отказаться от своего предложения до совершения ответного хода противником.

Если предложение ничьей не будет принято (ответный ход равносилен отказу от ничьей), тот же участник может вторично предложить ничью лишь после того, как другой участник использует это свое право.

1.14. Неправильности при ведении партии
1.14.1. В случае, если во время партии участники или судьи обна​ружили неправильности, допущенные в процессе игры, партия должна быть переиграна. Так, если установлено, что перед началом партии шашки были расставлены неправильно или была неправильно поставлена доска, то партия переигрывается сначала; если установлено, что был сделан ход, противоречащий правилам, то партия переигрывается с того момента, когда был сделан неправильный ход.

После окончания партии никакие претензии не принимаются и ее результат считается действительным.

Примечание. Если в процессе партии обнаруживается, что участникам предоставлены шашки другого цвета, чем полагается по расписанию, то хотя это и обнаружилось после первого же ответного хода, партия продолжается.

1.14.2. Если один из участников в ходе игры заявил, что его партнер сделал неправильный ход, а партнер не признал этот ход неправильным, то партия приостанавливается для установления истины. Время, затраченное на проверку, засчитывается как израсходованное тому участнику, по вине которого произошла задержка.

1.14.3. Если на доске нарушена игровая позиция по вине одного из участников, то судья обязан включить часы этого участника, чтобы он восстановил нарушенную позицию за счет своего времени.

1.14.4. При нарушении игровой позиции без вины каждого из партнеров она подлежит восстановлению без расхода времени обоих партнеров. 

2. ПРАВИЛА ИГРЫ В МЕЖДУНАРОДНЫЕ СТОЛБОВЫЕ ШАШКИ - ЛАСКА 

2.1. Шашечная доска

Шашечная доска представляет собой квадрат, разделен​ный на 49 одинаковых по размеру, чередующихся 24 светлых (белых) и 25 темных (черных) клеток квадратной формы (диаграмма 7).
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                    Диаграмма 7                                                     Диаграмма 8

         Каждая сторона доски состоит из 7 клеток (полей). Игра ведется только на черных полях. Шашечная доска располагается между партнерами так, что слева и справа от играющего находится черное угловое поле. В официальных соревнованиях должна применяться доска с размером сторон от 35 до 40 см.

Примечание. Поверхность доски должна быть матовой (не блестящей), с отчетливым чередованием светлых и темных полей. Темные поля должны иметь не слишком бледную окраску.

    2.2. Шашки

2.2.1. Партнерам перед началом игры предоставляется по 11 шашек (плоских, круглой формы): одному - белых, другому - черных. Шашки расставляются на черных полях первых трех горизонтальных рядов с каждой стороны (см. диаграмму 8). В официальных соревнованиях каждый партнер обеспечивается так же комплектом из 11 дамок, дамками являются те же шашки с нанесенными на них поперечными полосами нейтрального (не белого и не черного) цвета. Конструкция всех шашек должна обеспечивать механическую устойчивость башен в процессе их построения и передвижения.

Примечание. Шашки должны быть одинаковы по внешнему виду и размерам (меньше поля доски на 5—10 мм; высота шашки долж​на равняться от  1/4 до 1/5 ее диаметра). Окраска шашек не должна быть блестящей и совпадать с цветом полей доски. Все шашки каждой из сторон должны быть одинакового цвета.

2.2.2. Шашки разделяются на простые и дамки, но в начальном положении все шашки – простые.

2.2.3. В процессе игры в результате ходов с взятием (см. п. 1.6.1) образуются различные по количеству и составу шашек многошашечные башни. В дальнейшем термин «шашка» используется только, как составная часть такой башни, одиночные шашка или дамка являются одношашечными башнями.

2.3. Шашечная нотация

   Шашечной нотацией называется система условных обо​значений полей доски.

   По нотации, принятой в международных столбовых шашках, все черные поля имеют определенные номера – от 1 до 25. Обозначение всех полей доски показано на диаграмме 7.

 Нотация дает возможность записывать как целые партии, так и отдельные положения.

 Расположение шашек при начале партии может быть записано следующим образом: белые – 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 и 11 (11); черные – 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24 и 25 (11).

 При записи состава башни простые шашки обозначаются символом «0», а дамочные символом «1»

Для записи хода любой башней обозначают сначала поле, на котором эта башня стояла, затем ставят тире и записывают поле, на которое она становится, например: 9-12. При записи взятия (боя) вместо тире ставится двое​точие.
При взятии одним ходом нескольких шашек запись хода производится следующим образом: сначала записывается поле, с которого ходящая башня начала свой ход, затем ставится двоеточие и обозначается поле, на которое она встала после боя.

Если необходимо отметить направление взятия при побитии по различным направлениям, то после записи поля, с которого начался бой, последовательно записывают обозначения полей, на которых совершалось изменение направления. Между обозначениями отдельных полей ставится двоеточие. 
Сокращенная нотация записи партий не применяется.

При записи партии ходы сторон пишутся «в столбик». В левом столбике записываются ходы белых, в правом - черных, причем ход белых вместе с ответом черных нумеруется в записи, как один ход. В качестве примера приведена следующая партия:

Белые - Иванов
1. 9-12

2. 5:13

3.10:18

4. 6:14

5. 1: 9

6.10:16

7. 9:17

8. 7:13

9.13:19

       10. 4:10

       11.14:20

       12. 3- 6

       13.11-14

       14. 6- 9

       15. 9:23D диагр.10  


Черные – Петров
        15:9

        18-14

        16:10

        13: 5

        17-13

        19:13

        16:10

        20-16

        21: 7

        22:16

        17-13

        23:17

        17: 3D диагр.9

 3-11



                         Диаграмма 9                                               Диаграмма 10

 Положение по диаграмме 10 записывается следующим образом: белые – 2, 5, 8, 10 – 0/0, 18 – 0/0, 23 – 1/00 (6); черные – 11 –1/0000, 16 – 0/0, 19 – 00, 20, 24, 25 (6). Плененные шашки записываются после знака «/»

          2.4. Отличия правил игры в международные столбовые шашки от правил игры в русские столбовые шашки.

2.4.1. Простые ходят и бьют только вперед. Дамки ходят и бьют по всем направлениям, но лишь на ближнее поле.

2.4.2. Если простая в процессе взятия шашек партнера достигает дамочного поля и ей предоставляется возможность дальнейшего взятия по правилам боя дамкой, то она превращается в дамку, останавливаясь на поле последнего ряда. Право боя по правилам дамки она приобретает лишь со следующего хода. Это правило иллюстрировано помещенной выше партией после хода черных 13.  …  17:3D (диаграмма 9) и хода белых 15. 9:23D (диаграмма 10).

Во всем остальном следует руководствоваться правилами игры в русские столбовые шашки. 

3. ПРАВИЛА ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ

 3.1. Права и обязанности участников

    3.1.1. Участники личных соревнований имеют право:

- по всем вопросам, связанным с ходом игры, обращаться непосредственно к судье;

- обжаловать решение судейской коллегии в вышестоящей организации.

3.1.2. Участники соревнований обязаны:

- соблюдать положение о данном соревновании, его регламент и правила кодекса столбовых шашек;

- соблюдать дисциплину;

- быть аккуратным при совершении ходов башнями и пользовании часами;

- выполнять указания судей; 

- участвовать в соревновании до его окончания. 

3.1.3. Во время игры участникам запрещается:

- спрашивать совета или мнения о своей партии у кого бы то ни было;

- пользоваться печатными или рукописными материалами, которые могут иметь отношение к происходящей игре;

- отходить от доски при своей очереди хода;

- анализировать в турнирном помещении позиции и партии;

- вести какие-либо разговоры с участниками и зрителями;

- прикасаться к полям доски или указывать на них для облегчения расчета;

- мешать своему партнеру сосредоточиться на обдумывании ходов; 

- своим поведением нарушать нормальный ход соревнования.

3.2. Организация соревнований

3.2.1. Соревнования проводятся в соответствии с положением, утвержденным соответствующей организацией.

В положение должны быть включены:

- цели и задачи соревнования;

- сроки и место проведения;

- руководство соревнованием;

- состав судейской коллегии;

- состав участников;

- система проведения соревнования;

- порядок определение победителей (с учетом возможного дележа мест);

- награждение и поощрение победителей;

- срок подачи заявок, вызов и извещение участников.

3.2.2 В дополнение к положению о соревнованиях и на его основе главным судьей составляется регламент соревнований, в котором указываются: 

-расписание туров и время доигрывания неоконченных партий и игр пропущенных по уважительной причине;

-контроль времени с которым проводится игра и контроль времени доигрывания неоконченных партий;

- продолжительность игры при доигрывании отложенных партий;

- награждение победителей соревнования;

- состав судейской коллегии с указанием судейских или спортивных званий и функций каждого судьи.

3.2.3. Для проведения соревнований крупного масштаба рекомендуется создание организационного комитета. В его функ​ции обычно входит:

- проведение всей предварительной работы по организации соревнований;

    - решение вопросов, возникающих в процессе соревнований (рассмотрение протестов и заявлений, полученных от участников, которые выходят за пределы компетенции судей; передача в соответствующую организацию предложений, выдвинутых в отчете о соревнованиях и т. п.);

- проведение мероприятий по пропаганде столбовых шашек.

3.3. Контрольные часы и пользование ими

3.3.1. Для контроля времени на обдумывание и совершение ходов применяются специальные контрольные часы с двумя циферблатами, пускаемые в ход судьей или по его указанию в момент объявления о начале игры. Часы устанавливаются с левой стороны от участника, играющего белыми.

3.3.2. Участник соревнования, не сделав своего очередного хода, не имеет права включать часы партнера, а сделав очередной ход, обязан их включить. Каждый из участников обязан переводить часы только той рукой, которой он сделал ход.

3.3.3. Если один из партнеров просрочил время и не успел сделать необходимое количество ходов в установленный срок, то ему засчитывается поражение.

3.3.4. Просрочка времени, установленного на определенное количество ходов, фиксируется с момента падения контрольного флажка на циферблате. Последний контрольный ход считается сделанным только при условии, если участник включил часы партнера. Если в момент переключения часов флажок упал, то фиксируется просрочка времени.

Примечание. Если после совершения на доске очередного хода на часах одного из участников упал флажок, а у его партнера на доске все башни уже взяты или заперты, то просрочка времени не фиксируется и сильнейшей стороне засчитывается выигрыш.

3.3.5. Остановка часов игроком рассматривается как сдача партии. Однако если судья считает, что часы остановлены по недоразумению, то следует ограничиться замечанием участнику. При контроле времени до конца партии, остановка контрольных часов сильнейшей стороной даже имеющей выигрышную позицию не фиксирует ничейный исход, а считается поражением. 

3.4. Запись партии, учет сделанных ходов

3.4.1. Каждый участник обязан разборчиво вести точную запись своей партии полной нотацией, чтобы в любой момент можно было безошибочно установить количество сделанных им ходов.

Бланки записи партий должны во время игры находиться на столе в открытом виде.

3.4.2. Если до наступления контроля будет замечено, что записи участников расходятся, то с разрешения судьи и в его присутствии контрольные часы останавливаются на время, нужное для проверки и исправления записей. Это время засчитывается потом как израсходованное тому участнику, по вине которого произошло расхождение. Если же ошибки в записи были у обоих участников, то время, затраченное на проверку, делится пополам и засчитывается каждому из них как израсходованное на обдумывание ходов.

3.4.3. Если будет замечено, что один из участников не записал больше чем два хода, то судья обязан включить часы этого участника, чтобы он восстановил запись за счет своего времени.

3.4.4. Если один из партнеров с начала поднятия контрольного флажка (начало цейтнота) вместо записи ходов будет отмечать только их количество, то сразу же после совершения контрольного хода (если этот участник не просрочил время) за счет его времени запись восстанавливается.

3.4.5. При взаимном цейтноте, после падения контрольного флажка у одного из партнеров, время, затраченное на восстановление пропущенных записей, делится пополам и засчитывается каждому из них как израсходованное.

3.4.6. Если судья установил просрочку по падению флажка, а при проверке записей партии будет установлено, что у обоих участников необходимое количество ходов сделано, то решение о просрочке отменяется. 

Если же после падения флажка при проверке записей партии выясняется, что к моменту контроля фактически ходов сделано меньше, чем полагается, то поражение засчитывается тому, у кого упал флажок.

3.4.7. По окончании партии оба участника должны сверить свои записи ходов, а также показания времени, затраченного каждым из них, и сдать подписанные ими бланки (с указанием времени, фактически затраченного каждым участником и результата встречи) судье. Оригиналы записей оконченных партий являются собственностью организации, проводящей соревнование.

3.5. Опоздание и неявка на игру

Участник личного соревнования, опоздавший без уважительных причин к началу игры или на доигрывание на время до 30 мин. включительно, допускается к игре, но время, показываемое его часами к моменту явки на игру, считается израсходованным им на обдумывание. Участник, опоздавший без уважительной причины более чем на 30 мин., к игре не допускается и ему засчитывается поражение.

3.6. Учет результатов партии, микроматча

Результат партии учитывается так: выигрыш – 2 очка, проигрыш - 0, ничья - 1 очко.

Примечание:  Если партия фактически не состоялась и проигрыш засчитан за неявку или опоздание, то вместо нуля ставится минус (—), а вместо единицы плюс (+). При подсчете очков и коэффициентов для распределения занятых мест плюс приравнивается к единице, а минус к нулю. При подсчете очков для решения вопроса о выполнении квалификационных разрядных норм плюсы не учитываются.

3.7. Результаты соревнований

3.7.1. В результате соревнований участники занимают места в соответствии с суммой набранных очков в порядке их умньшения.

3.7.2. В случае равенства очков у двух или нескольких участников распределение мест производится по результату дополнительного матча или турнира.
3.7.3. В случае невозможности проведения дополнительного соревнования распределение мест производится по системе коэффициентов в зависимости от системы проводимых соревнований следующим образом:

Система личная круговая

1. Коэффициент Шмульяна – Дворковича    К ш   =    (1 -  (0 (приложение 2) 

2. Коэффициент Бергера                                  К Б   =  (1   + (½  -  ( 0

3. Коэффициент Зонненборна – Бергера       К З   =  2 ( 1 + (½

Система личная швейцарская

4. Коэффициент Бухгольца                              К Бух  =  (1  +  (½  +  ( 0

При подсчете по всем четырем коэффициентам:

(1  - сумма очков, набранная партнерами, над которыми участник одержал победу;

(½  - то же при ничейном исходе;

(0   - то же при проигрыше. 

Система круговая командная

Результат каждого матча команды, разделившей место, умножается на сумму очков, набранных их противниками во всех матчах. Затем произведения складываются  (приложение 3).

3.8. Проведение соревнований по олимпийской системе

В соревнованиях по олимпийской системе участник (команда) выбывает из дальнейшей борьбы после проигрыша партии (матча) или -- в личных турнирах -- после потери определенного количества очков. В первом из этих случаев при ничейном результате партия (матч) переигрывается или устанавливается другой метод определения преимущества (коэффициенты по доскам в матчах, жребий и т. п.).

3.9. Проведение соревнований по швейцарской системе

Швейцарская система применяется для того, чтобы в ограниченное число туров провести соревнование с большим числом участников. Перед началом турнира проводится жеребьевка. В первом туре встречаются номера 1 и 2, З и 4, 5 и 6 и т. д., причем нечетные играют белыми. В последующих турах пары играющих определяются жребием между участниками, имеющими одинаковое, а при их отсутствии — ближайшее количество очков. Жеребьевка проводится с помощью индивидуальных карточек участников и начинается с участников, имеющих наибольшее количество очков.

Принципы жеребьевки:

- участники не могут встречаться между собой дважды. Если жребий сведет их вторично, то жеребьевка должна быть проведена вновь;

- цвет шашек должен по возможности чередоваться. При равных условиях у обоих противников цвет определяем жребием. Число партий, сыгранных белыми и черными, у одного участника не должно разниться больше, чем на одну (при четном числе туров - на две), причем игра одним цветом более двух партий подряд допускается лишь в исключительных случаях;

- при встречах участников, имеющих разное количество очков, обладателю большего числа фиксируется «спуск», меньшего -- «подъем». Один «спуск» и один «подъем» компенсируют друг друга. Вынужденные «спуски» и «подъемы» не учитываются и не компенсируются.

Жеребьевка считается законченной и вступает в силу после того, как она будет проведена полностью по всем очковым группам, без противоречия перечисленным принципам. Повторная жеребьевка (в случае ее необходимости) должна затрагивать минимальное число участников.

Примечания: а) соревнование желательно начинать и проводить при четном числе участников. Если это в каком-то туре не удается осуществить, то кто-либо из спортсменов последней очковой группы (каждый раз другой) остается без противника и получает очко (плюс);

б) если участник, для которого по окончании соревнования подсчитывается для определения занятого им места коэффициент, имеет из-за нечетного числа участников плюс, то за этот плюс ему засчитывается наименьшее количество очков, набранное кем-либо в данном турнире. Если в числе партнеров оказывается игрок, выбывший из соревнования, то считается, что в оставшихся партиях он набрал бы количество очков, равное среднему результату тех участников, с которыми он находился в одной группе в момент прекращения игры;

в) формы турнирной таблицы, которая составляется по алфавиту, и карточки участника даны в приложении 4;

г) в положении о соревновании может быть предусмотрен особый порядок проведения жеребьевки. Например, при одинаковом количестве очков у нескольких участников партнеры определятся по ближайшим номерам -- для нечетных туров начиная с меньшего номера, а для чет​ных -- начиная с большего номера жеребьевки 1-го тура.

Может также предусматриваться принудительная жеребьевка в первых турах и жеребьевка по группам в зависимости от числа мест, выходящих в следующий круг соревнований, в последних турах.

4. ПРАВИЛА ИГРЫ ПО ПЕРЕПИСКЕ
(В соответствии с правилами заочных шашечных соревнований утвержденных на заседании Президиума Федерации шашек России 09 сентября 2000 года)

4.1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

4.1.1. Заочные шашечные соревнования проводятся:

а) по переписке,      

б) по электронной почте,

в) по телефону. 

4.1.2. Игра по переписке является одним из видов шашечных соревнований, при которой ходы пере​сылают по почте или по телефону, а время на обдумывание исчисляют днями.                     

4.1.3. Особенности шашечных соревнований по электронной почте и телефону оговариваются в положениях и регламентах этих соревнований.

4.1.4. Игра по переписке может вестись по следующим видам шашек:

- русским шашкам;
- стоклеточным шашкам;          

- русским и международным столбовым шашкам – прямым и обратным;

- поддавкам (обратным шашкам). 

Игра по переписке ведется по правилам дейст​вующего шашечного кодекса с учетом особенно​стей, изложенных в данных правилах, а также с учетом дополнений, излагаемых в регламентах кон​кретных турниров.

4.1.5. Официальной организацией, проводящей заочные шашечные соревнования на первенство России, является Комиссия заочных шашечных со​ревнований Федерации шашек России (КЗШС Рос​сии).

Состав КЗШС и положение о финальных заочных соревнованиях утверждаются Президиумом Российской федерации шашек.                             

4.1.6. Организация, проводящая соревнования, ут​верждает положение о соревнованиях, при необхо​димости регламент, назначает судей, играющих судей-старост (далее по тексту -- староста), подво​дит итоги и награждает победителей.

4.1.7. Судья контролирует ход соревнования, ве​дет учет результатов законченных партий, прини​мает решения по просрочкам времени, при наруше​ниях правил и турнирной дисциплины и при конфликтах между игроками, информирует участников об итоговых результатах соревнования, представля​ет отчет о ходе и результатах турнира в организа​цию, проводящую соревнование.    

4.1.8. Староста получает и регистрирует записи законченных партий, ведет учет результатов партий и периодически информирует участников о ходе  турнира, принимает решения при конфликтах меж​ду участниками, информирует судью о ходе игры в турнире, а по окончанию соревнования представля​ет отчет судье.

При отсутствии в турнире старосты его обязанности исполняет судья.

4.1.9. При нарушении правил игры староста имеет право объявить игроку замечание, выговор, лишить игрока текущей информации, а также ходатайство​вать перед судьей о наложении более строгих взы​сканий. 

Судья, кроме того, имеет право засчитать поражение в партии, ходатайствовать перед организаци​ей, проводящей соревнование, об исключении иг​рока из турнира.

4.1.10. При наложении взысканий следует указы​вать, какие конкретно пункты правил нарушил иг​рок.

4.1.11. Участники соревнования обязаны знать и соблюдать правила игры, доводить турнир до кон​ца, выполнять решения старосты, судьи и организа​ции, проводящей соревнование, соблюдать принци​пы спортивной этики.

4.1.12. При разногласиях по играемой партии, игрок имеет право обратиться за решением к старосте, не вступая в полемику с партнером. При несогласии с решением старосты игрок может обжаловать это решение у судьи, а при несогласии с решением судьи в организацию, проводящую соревнование. Срок подачи протеста – не более десяти дней со дня получения решения старосты или судьи.

Решение организации, проводящей соревнование, является окончательным.

4.1.13. Всю корреспонденцию по турниру участ​ники обязаны хранить в течение месяца после по​лучения итогов соревнования и представить судье по первому требованию.

4.1.14. При прекращении игры без уважительной причины организация, проводящая соревнование, может лишить игрока права участия в её турнирах на срок до трех лет.

         4.2. ПЕРЕСЫЛКА ХОДОВ

4.2.1. Ходы пересылаются на обычных или специ​альных открытках или в конвертах. Староста или судья имеют право обязать игроков вести перепис​ку только заказными письмами.

Участник имеет право пересылать ходы заказны​ми письмами, но в этом случае при неполучении ответа повтор заказным письмом обязателен.

4.2.2. Ходы необходимо записывать полной нота​цией, например: а1-b2, букву «е» писать «Е». Ход, написанный сокращенной нотацией, считается не​возможным.     

4.2.3. Письмо с очередным ходом должно содер​жать приветствие, шифр турнира, повторение полученного нового хода (ходов) партнера, принятого варианта или его принятой части, свой ответный ход (ходы), возможно, предлагаемый вариант (вари​анты), три даты, суммарное время затраченное ка​ждым игроком, обратный адрес на открытке, кон​верте или в письме и подпись играющего.

4.2.4. Игроки обязаны записывать вынужденные ходы партнера (однозначное взятие или единствен​но возможный по правилам ход шашки, если другие не  имеют ходов) и отвечать на них.   

4.2.5. Записи ходов должны быть разборчивыми, подчистки не допускаются. При необходимости исправления ход должен быть зачеркнут, записан другой и заверен подписью играющего.

4.2.6. Запрещается давать оценку позиции и делать комментарии по играемой партии до ее окончания.

4.2.7. При предложении варианта следует указы​вать: «если ... , то ... » или «на ... предлагаю ... » или «предлагаю вариант ... ». При предложении не​скольких вариантов         каждый вариант должен быть указан от​дельно, например: «вариант А», «вариант Б».

4.2.8.  Отосланный ход (ходы), принятый вариант (или принятая его часть) считаются сделанными и не могут быть изменены никаким способом. Нельзя давать согласие на замену сделанного хода или принятого варианта (или принятой его части).

4.2.9.   Если ход (ходы), принятый вариант (принятая его часть) не повторены или повторены не полностью или неправильно, или неразборчиво, игрок  сообщает об этом партнеру в срок не более 3-х дней (эти дни ему в обдумывание не засчитываются) и не посылает ответный ход до получения исправления.

4.2.10. Ход противоречащий правилам игры счи​тается невозможным. Если на указанном поле шашка имеет единственный ход, получатель его указывает и отвечает на него. Если же указанная шашка имеет несколько ходов или не имеет хода, или на указанном поле нет шашки, то замену хода делает отправитель хода, при этом ему начисляются дни, затраченные как на обдумывание так и на исправление невозможного хода. 

4.2.11. При остановке игры, связанной с исправле​нием ошибок, указанных в пунктах 4.2.9 и 4.2.10, парт​нер начисляет игроку 6 штрафных дней с указани​ем, за что именно, независимо от количества нару​шений в одном письме. Если такое начисление не сделано в ответном письме, то в дальнейшем это право теряется.

4.2.12. Если в предлагаемом варианте, записан не​возможный или неразборчивый ход, то вариант считается предложенным до этого хода. Ошибка в предлагаемом варианте не влечет за собой наложе​ние штрафа.

4.2.13. Вариант или его часть считаются приняты​ми до первого измененного хода, указанного при​нимающим вариант. Если этот измененный ход оказался невозможным, то его исправление произ​водят, как это указано в пункте 4.2.10 с наложением штрафа по правилам, указанным в пункте 4.2.11.

4.2.14. Ошибка в нумерации ходов не влечет за со​бой остановку игры, однако игрок должен сообщить партнеру об ошибке и тот при очередном от​вете обязан повторить эти ходы с правильной нуме​рацией.   

4.3. ВРЕМЯ НА ОБДУМЫВАНИЕ

4.3.1. На обдумывание каждых десяти ходов уча​стнику дается 50 дней с накоплением времени. При совпадении дат получения и ответа время не начис​ляется. В каждом ответе игрок указывает дробью затраченное время: в числителе время белых, в знаменателе -- черных, а также три даты.      

Первая дата -- дата отправления хода партнером по почтовому штемпелю на полученном письме. Если она не совпадает с датой отправления, указан​ной партнером, то суммарное время партнера корректируется игроком при очередном ответе. Если игрок не произвел в очередном ответе такой корректировки, то в дальнейшем она не производится. При отсутствии штемпеля отправления на полученном письме повторяется время отправления, указанное партнером.  

Вторая дата -- дата получения хода от партнера. Она также берется по почтовому штемпелю, а при его отсутствии указывается фактическое время получения.

Третья дата -- дата отправления своего ответа.

При пересылке заказной корреспонденции да​той отправления считается дата на штемпеле поч​товой квитанции.

4.3.2. Если игрок начал игру в день начала игры, указанный в стартовом листе или ранее, то время на первый ход не начисляется. Если стартовый лист игрок получил позже даты начала турнира, указан​ной в стартовом листе, то для него началом игры считается следующий день после получения стар​товой документации.

Если игрок получил ответ в день окончания иг​ры, указанный в стартовом листе, или позже, то далее ему время не начисляется. Он может также не отвечать партнеру, кроме случаев, когда ему пред​ложена ничья, которую он принимает или, если он сдается в данной партии.

4.3.3. Если игрок не указал трех дат или суммар​ное время, то партнер указывает ему на это. Игрок в очередном ответе должен указать кроме дат текущего ответа неуказанные даты предыдущего пись​ма. Если игрок не указал дату получения ответа, то она берется из расчета среднего пробега, писем между игроками.

При повторении игроком подобной ошибки партнер может начислить ему 6 штрафных дней за каждое последующее нарушение. Если в очередном ответе такое начисление не сделано, то в дальнейшем это право теряется.                        

4.3.4. Если игрок не получит ответ от партнера, то он должен повторить свой ход (ходы, а если пред​лагался вариант или варианты, то и их) заказным письмом через 30 дней, указав в нем кроме даты повтора также три даты и суммарное время первичного отправления. Дни задержки повтора включа​ются в обдумывание.           

Игрок, не получивший первый ход от партнера в начале игры, обязан послать ему запрос заказным письмом через 30 дней после даты начала турнира.

4.3.5. Время считается просроченным, если на 10 или менее ходов затрачено более 50 дней или на 20 или менее ходов -- более, 100 дней (и т. д.).         

Если игрок при очередном ответе предложил вариант, то при определении просрочки ходы варианта, кроме обязательных, не учитываются.

4.3.6. Если игрок допускает просрочку времени, то партнер сообщает ему о ней заказным письмом, но при этом свой ответный ход игроку не высылает, а судье направляет все полученные от просрочившего время письма, открытки и квитанции заказных писем, а также высылает запись партии со своим ответным ходом и графиком времени на обдумывание. До решения судьи игра приостанавливается. 

Об объявлении просрочки партнер сообщает также старосте.

                                      Образец графика времени

Белые: Петров
Время
Ход
№ хода
Ход
Черные: Седов
Время

Получ.
Отпр.
На ход
Общее



Получ.
Отпр.
На ход
Общее

01.03
03.03
2
2
c3-b4
1
f6-g5
12.03
15.03
3
3

22.03
26.03
4
6
b2-c3
2
g5-h4
10.04
11.04
1
4

и т. д.

4.3.7. Судья рассматривает полученные материа​лы и, если просрочка имеет место, засчитывает про​срочившему время поражение. Если же судья установит, что просрочки нет, то он направляет игроку, кото​рому она объявлена очередной ход, который указал его партнер в своей записи, а игроку, неверно объявившему просрочку, назначает 6 штрафных дней за задержку игры.

Если материалы по просрочке присланы не пол​ностью, судья может не утверждать просрочку, обя​зывая объявившего просрочку продолжать игру.

Свое решение судья сообщает также старосте.

4.3.8. Если игрок, получивший от партнера сооб​щение о просрочке, не согласен с ней, он в десяти​дневный срок направляет судье обоснованный про​тест и материалы, указанные в пункте 4.3.6. Отсутствие протеста судья может оценить, как признание просрочки. Решение по протесту судья направляет обоим партнерам и старосте.

4.4. ПЕРЕРЫВЫ В ИГРЕ      

4.4.1. На протяжении турнира в течение одного календарного года участникам разрешается взять один перерыв продолжительностью не более 30 дней в один и тот же срок и одновременно во всех партиях.

4.4.2. О перерыве (до его начала) сообщается за​казными письмами всем партнерам, с которыми игра не закончена, и старосте. Время перерыва ни​кому в обдумывание не включается. Если кому-либо из партнеров о перерыве сообщено с опозданием, то начало перерыва с этим игроком засчитывается со дня его объявления (по штемпелю). Если кому-либо из игроков о перерыве не сообщено, то в этой партий (партиях) перерыв не засчитывается.

4.4.3. Перерыв должен объявляться фразой: «беру перерыв с ... по … », не следует применять других предлогов. В перерыв включаются дни первой и последней объявленных дат. Например, если игрок указал: «беру перерыв с 10.10.97 по 25.10.97» то это означает, что он берет перерыв на 16 дней.

Если ходы партнера получены до начала пере​рыва, а ответ на них отправлен после перерыва, то при подсчете времени время перерыва вычитается. В нашем примере: если ходы получены 08.10.97, а  ответ дан 27.10.97, то в обдумывание включаются:

27 -- 8 -- 16 = 3 дня.

Если ходы получены до перерыва, а ответ от​правлен во время перерыва, то в обдумывание включаются дни до перерыва. В нашем примере: если ходы получены 08.10.97, а ответ отправлен 20.10.97, то в обдумывание включается:      9 -- 8 = 1 день. 

Если ходы получены во время перерыва, а ответ дан после перерыва, то в обдумывание включаются дни после перерыва. В нашем примере: если ходы получены 10.10.97, а ответ дан 26.10.97, то в обду​мывание включается: 26 -- 25 = 1 день.

4.4.4. Если во время своего перерыва игрок посы​лает ответный ход партнеру, то перерыв не преры​вается, а время на обдумывание не начисляется.

4.4.5. В особых случаях (внезапная болезнь, стихийное бедствие и т. п.) судья по заявлению игрока может засчитать перерыв, объявленный после его начала, а также имеет право назначить такому иг​року дополнительный перерыв сверх норм, указан​ных в пункте 4.4.1.

          4.5.УЧЕТ РЕЗУЛЬТАТОВ, ПРИСУЖДЕНИЕ НЕЗАКОНЧЕННЫХ ПАРТИЙ

4.5.1. По окончании партии оба партнера отсыла​ют старосте ее запись при очередном ответе, а если игра со старостой закончена, то не позднее 15 дней по окончании партии. В противном случае они мо​гут быть лишены текущей информации. Запись каждой партии ведется в сокращенной нотации (1.сd4 fg5 2.dс5 b:d4 3.е:с5 и т. д.) на отдельном листе размером 70 х 210 мм в одну колонку, а при необходимости и на обратной стороне листа. В ка​ждой записи должен быть указан шифр турнира, фамилии игроков, сделанные ходы, результат, под​пись игравшего и дата отправления. Разрешается посылать записи на печатных бланках любого фор​мата. 

4.5.2. Не позднее 10 дней после окончания срока игры, указанного в стартовом листе, игроки долж​ны направить судье на присуждение записи неза​конченных партий, дав в них диаграмму заключительного положения после своего последнего хода, оценку позиции и анализ достижения желаемого результата.                          

4.5.3. Зафиксированные результаты законченных партий игроков, выбывших из турнира, могут быть по решению судья засчитаны. В этом случае не за​конченные партии могут быть признаны проигранными или подлежащими присуждению. Судья мо​жет принять решение об аннулировании результатов выбывшего участника.

4.5.4. При совпадении оценок позиции обоих партнеров фиксируется результат, предложенный ими, если он резко не противоречит объективной оценке позиции.

4.5.5. Присуждение проводится с учетом анали​зов, полученных от партнеров, при одностороннем анализе присуждение проводится с его учетом. При отсутствии анализов, ошибочности или недостаточ​ности аргументов решение по присуждению принимает судья. Присуждение должно быть закончено в месячный срок после получения анализов от партнеров, а его результаты сообщены судьей игро​ку, чья оценка позиции не совпадает с результатом присуждения.

4.5.6.  Результат присуждения может быть опроте​стован игроком не позднее 10 дней со дня его получения.

Участники, не выславшие своевременно анализы, теряют право на протест.

 4.5.7. Протест рассматривается организацией, проводящей соревнование, ее решение является окончательным.

 4.5.8. Если оба партнера не присылают записи партии, то в итоговой таблице им проставляются «минусы», засчитываемые, как поражения при подведении итогов и в классификации.

4.5.9.  Участник, не выславший запись хотя бы одной партии, может быть лишен итоговой информации.                        

5. ПРАВИЛА БАШЕННОЙ КОМПОЗИЦИИ (в дальнейшем «композиции»)

5.1. Предмет башенной композиции

5.1.1.  Определение

5.1.2.  Композиция — вид творчества, развившийся из практических партий. Цель композиции — показать новые возможности столбовых шашек в художественной форме.

Каждая композиция основана на материале и правилах игры и характеризуется определенным заданием. Выполнить задание (решить композицию) — значит найти вариант (серию ходов за белых и черных) или совокупность вариантов, раскрывающих авторский замысел.

Варианты решения разделяются на тематические (компо​зиционные) и дополнительные. Кроме них, составной частью замысла автора могут быть «ложные следы» -- попытки вы​полнить задание, встречающие опровержение.

Башенная композиция должна отвечать ряду формальных и художественных требований. Формальные требования яв​ляются обязательными, при их нарушении композиция дефектна и не может существовать. Нарушение художествен​ных требований влияет на оценку произведения. Формальные и художественные требования могут изменяться в процессе развития композиции.

5.1.2. Классификация

Композиция классифицируется по системам игры (русские и международные), видам (основные и особые), группам (в зависимости от задания, количества и качества игрового материала).

5.1.3. Основные виды композиции

К основным видам (жанрам) относятся композиции, от​личающиеся по характеру игры, -- проблемы, этюды, задачи и позиционные концовки. Они определяют главное направле​ние в башенной компо​зиции.

Во всех основных видах композиции задание выполняют белые, решение должно начинаться с неударного хода. В проб​лемах, этюдах и позиционных концовках заданием является «выигрыш» или «ничья», в задачах – «запирание».

ПРОБЛЕМА — композиция с преобладанием комбинационной игры и количеством белых башен (простых, дамочных) более четырех.

По соотношению башен проблемы подразделяются на группы.

В русские столбовые шашки:

а) миниатюры (до 5 простых башен с каждой стороны); 

б) концовки (до 10 простых башен с каждой стороны) и 

в) проблемы с дамочными и простыми башнями в начальной позиции.

В международные столбовые шашки: 

а) миниатюры (до 4 простых с каждой стороны); 

б) средние проблемы (до 6 простых с каждой стороны); 

в) большие проблемы (до 8 простых с каждой стороны); 

г) практические проблемы (с просты​ми) и 

д) проблемы с дамочными и простыми башнями в начальной по​зиции.

ЭТЮД — композиция с игрой, характерной для эндшпиля и количеством башен у белых не более четырех, у черных не более шести.

ЗАДАЧА — композиция с преобладанием комбинационной игры и заданием запереть определенное количество башен.

Задачи в русские и международные столбовые шашки делятся на два жанра: на монозадачи и полизадачи, каждый из которых разветвляются на три подгруппы: а) на запирание только простых, б) на запирание только дамок и в) на запирание дамок с простыми.

ПОЗИЦИОННАЯ КОНЦОВКА — композиция с преоблада​нием позиционных и этюдных приемов игры и количеством башен с каждой стороны не более восьми. 

Примечание. Статьи Правил охватывают основные виды ком​позиции, но с соответствующими поправками могут применяться и к особым видам.

5.1.4. Особые виды композиции

К ним относятся композиции:

     а) с передачей первого хода черным (например, ход чер​ных -- белые выигрывают);

     б) с изменением очереди хода и сохранением задания (на​пример, выигрыш белых независимо от очереди хода);

     в) с изменением очереди хода и задания (например, ход белых -- выигрыш, ход черных -- ничья);

     г) с двумя заданиями (одно из которых, например, вы​полняется при повороте доски на 180° );

     д) с двумя или более разными художественными реше​ниями (двойная проблема, двойной этюд и т. д.);

е) с обратным заданием (поддавки);

     ж) изобразительные (дамографические), воспроизводящие при помощи шашек на доске буквы, цифры, рисунки, а также символические, в которых процесс решения отображают какое-либо событие;

     з) на ретроградный анализ (восстановление предшествующих ходов для доказательства легальности заданной позиции);

     и) задумки (например, задания с изменением количества башен в начальной позиции).

5.2. Формальные требования
5.2.1. Основные принципы

Общими необходимыми требованиями к основным видам композиции являются легальность начальной позиции, решаемость, экономичность конструкции и финала, наличие тематических вариантов, единственность решения, а также условие соответствия виду. К проблемам и задачам предъявляются дополнительные, формальные требования, учитывающие специфику жанра.

5.2.2. Легальность

Начальная позиция должна быть легальной, т. е. соответствовать правилам игры. В сомнительных случаях автор обязан указать возможный последний ход черных и белых.

5.2.3. Решаемость

Задание должно выполняться во всех вариантах решения. Если хотя бы в одном из них задание выполнить нельзя, то композиции не существует.

5.2.4. Экономичность 

Общий принцип экономичности формы композиции со​стоит в выполнении авторского замысла минимальными сред​ствами. Экономичность финала имеет для башенной композиции важное значение и отнесена к фор​мальному требованию.

В начальной позиции необходимо стремиться к равновесию сил сторон.

Недопустимы статисты — баш​ни, которые можно снять с доски без нарушения авторского замысла и формальных требований. Создание экономичных финалов или «ложных следов» при помощи статистов также не оправдано.

Экономичность финала требует, чтобы в нем у белых не оставалось башен, ненужных для  выполнения задания.     

5.2.5. Тематический вариант 

Замысел автора выражается в тематическом (композиционном) варианте или в совокупности тематических вариантов. Это продолжения с художественным решением -- точным порядком единственных ходов, приводящих к экономичному финалу.

Большинство проблем из-за форсированного характера игры представляют собой композиции с одним тематическим вариантом.                                           
В полизадачах требуется не менее двух вариантов. 

   В этюдах и позиционных концовках тематическую окраску могут иметь не все варианты или их ответвления. Применительно к этим жанрам чаще употребляется термин «компо​зиционное разветвление». Этюды и позиционные концовки должны иметь не менее двух композиционных разветвлений.

Примечание. Формальные и художественные требования к этюдам и позиционным концовкам тождественны, поэтому в дальнейших статьях Правил требования рассматриваются только к этюдам.

5.2.6. Единственность решения

Единственность решения требует, чтобы в тематических вариантах задание выполнялось без побочных решений только одним, задуманным автором, путем. Однако, допускается перестановка ходов, не влияющая на конечное решение композиции.

Побочные решения принято различать на полные и частные. Полным побочным считается решение всей композиции способом, не предусмотренным автором. Любая неточность первого хода или последующих ходов до начала разветвления на тематические варианты приравнивается к полному по​бочному решению.

Частное побочное решение — выполнение задания в одном или нескольких вариантах способом, отличным от автор​ского. Частное побочное решение в проблемах с одним те​матическим вариантом, а также в любом варианте задачи недопустимо.

Требование единственности решения не распространяется на игру в финалах проблем и на игру с одной белой башней в финальных позициях этюдов.

5.2.7. Дополнительные, формальные требования к проб​лемам

1. В начальной позиции разрешается любой перевес сил.

2.Финалом проблемы считается позиция, возникшая после завершения комбинационного замысла белых. В ней право совершить неударный ход принадлежит черным. 

3.В тематическом варианте проблем запрещаются перестановки и другие неточности  ходов, кроме альтернативного хода и удара.

Альтернативный ход -- это двухтактное (в два хода) передвижение белой башни на одно и то же поле через разные клетки доски.

   Альтернативный удар -- бой белых на одно и то же поле, возможный в разных направлениях. 

4. В проблемах с дамками и простыми дамки должны выполнять свои функции в процессе игры.   

5. В практических проблемах начальная позиция должна быть естественной, т. е. похожей на положение из практической партии.

    Примечание. Для практических проблем допустимы отклонения от требований, изложенных в пунктах 5.2.4, 5.2.5 и 5.2.7 (п. 3).                                                 

5.2.8  Дополнительные формальные требования к за​дачам

   1. Все финалы задача должны быть экономичными.

      2. Задание должно выполняться точно, т. е. запирается только такое количество и качество башен, которое указало в условии задачи.

5.3. Художественные требования
5.3.1. Основные принципы

Художественные требования к композиции определятся единством формы и содержания, соответствием идейного замысла и средств для его воплощения, К общим художественным требованиям относятся оригинальность замысла, вариантность игры, экономичность внешней формы и игры, чистота решения, красота решения. Ко всем основным жанрам композиции предъявляются также дополнительные, художественные требования.

5.3.2. Оригинальность замысла

Оригинальность замысла заключается не только в идейной или тематической новизне. Новое, красивое, более удачное оформление известных идей, тем и финалов в той или иной степени тоже относится к оригинальности.

5.3.3. Вариантность игры

Количество и качество тематических вариантов, «ложных следов» характеризуют основное содержание композиции. Чем больше выбор продолжений у черных и чем чаще задание выполняется художественным способом, тем богаче, как правило, произведение. Заманчивые, но неудачные попытки белых («ложные следы») позволяют лучше подчеркнуть авторский замысел.

К достоинству одновариантной проблемы могут быть отнесены и дополнительные комбинационные варианты (с неэкономичными финалами, неточностями в игре), если они достаточно интересны по содержанию.  

В некоторых проблемах возможен синтез разных по ха​рактеру игры вариантов (например, комбинационных и по​зиционных). В таких случаях авторам следует помнить, что комбинационная игра должна быть наиболее зрелищной частью решения.

5.3.4. Экономичность внешней формы и игры

   Экономичность внешней формы — это восприятие рисунка начальной позиции. Легкая и естественная расстановка башен делает композицию более привлекательной, а ее решение -- более доступным для всех любителей игры в столбовые шашки. Поэто​му миниатюра при прочих равных условиях лучше громозд​кой позиции.

Экономичность игры предусматривает активное участие всех башен в решении, отсутствие вступительных ходов, не несущих идейной нагрузки. Надставка в начале решения (размен для передачи хода черным) снижает впечатление от композиции и должна быть оправдана обогащением содержа​ния. Следует избегать, по мере возможности, пассивных башен (даже тогда, когда они кажутся необходимыми для соблюдения формальных требований).

5.3.5. Чистота решения

Чистота решения подразумевает отсутствие допустимых неточностей игры в тематических вариантах и их финальных позициях.

Наиболее типичной неточностью игры является перестанов​ка ходов. Перестановка отдаленных от начала решения и смеж​ных ходов (например, 5-го и 6-го) считается меньшим недо​статком, чем перестановка ближних и несмежных ходов (например, 3-го и 5-го). Однако в любом случае автор должен стараться устранить этот изъян.

В проблемах и этюдах большое значение придается чистоте игры в финалах.

5.3.6. Красота решения

Красота решения достигается неочевидным вступлени​ем, скрытыми, трудно находимыми жертвами или ходами (маневрами), эффектными заключительными ударами и финалами.

В этюдах тонкие маневры впечатляют гораздо больше, чем форсированная игра. Желательно, чтобы исход борьбы сто​рон в большинстве вариантов не был ясен до самого конца, а решение сопровождалось «ложными следами».

Дополнительные, второстепенные варианты не должны затемнять тематическую игру в проблемах и этюдах. Если начало решения в них приводит к появлению продолжения с невыразительной и затяжной игрой, с неэкономичными и громоздкими финалами, то такое вступление не оправдано.

5.3.7. Дополнительные, художественные требования к проб​лемам                          

1. Степень оригинальности замысла в проблеме, опреде​ляемая:

а) новизной комбинационной темы, идеи или их сочетания;

б) новизной оформления темы, идеи или их сочетания;

в) новизной контригры черных и ее опровержения;

г) новым или редким финалом (финальным мотивом).

2. Естественность расстановки, логичность последнего хода черных, равенство сил.

3. Активность всех башен в комбинации.

4. Оптимальное (лучшее для выражения авторского за​мысла) расположение башен -- на строго определенных местах.

5. Отсутствие перестановок ходов.

5.3.8. Дополнительные художественные требования к этюдам

1. Степень оригинальности замысла в этюде определяется:

а) новизной схем, финалов, мотивов и их сочетаний;

б) новизной игровых приемов и их сочетаний;

в) новым сочетанием композиционных разветвлений; 

г) тематическими пов​торениями (эхо-финалы, эхо-мотивы и т. д.) и наличием «ложных следов».

2. Надставка и готовый удар (нападение черных в начальной позиции) -- серьезные недостатки этюдов.

3.  Роль «ложных следов» в этюдах зависит от их качества. Они могут влиять на вариантность игры, если отвечают требованиям, предъявляемым к композиционному разветвлению решения. Тематический (т. е. подчеркивающий основной замысел) «ложный след» приравнивается к композиционному варианту решения. 

4. Финалом композиционного разветвления считается:

а) финальная позиция с одной башней у белых; 

б) финальный мотив (прием), в котором участвуют все белые башни.

5. В композиционном разветвлении допустима одна неточность, не приводящая к частному побочному решению: 

а) перестановка ходов; 

б) движение простой башни в дамки через соседние поля доски; 

в) ход или удар дамкой на разные поля одной диагонали; 

г) удлинение решения на один ход без повторения позиции; 

д) затяжка решения с повторением позиции.

5.3.9. Дополнительные художественные требования к задачам

1. Степень оригинальности замысла в задаче определяется:

а) новыми или редкими финалами; 

б) новизной сочетания финалов; 

в) новизной игровых приемов и их сочетания.

2. Отсутствие готовых ударов и финалов в начальной позиции.

3. Отсутствие «мертвых» (неподвижных, но косвенно играющих) и пассивных башен.

         4. Устранение в отдельных вариантах перестановок ходов и двойственности игры (возможности выполнить задание разными способами, хотя и близкими к авторскому).

    5. Различие финалов (запирание башен на разных полях доски).

5.4. Публикация и приоритет

5.4.1. Публикация и участие в соревновании

Композиция начинает существовать со дня первой публикации в печатном органе (тиражом не менее 100 экземпляров) или со дня истечения последнего срока присылки на соревнование.

При публикации принято давать сопутствующую информацию к диаграмме (или позиции в нотации) в таком порядке: имя и фамилия автора (соавторов), место жительства автора, диаграмма, задание.       

Примечание. Неопубликованные композиции, получившие высокие отличия на соревнованиях (призы, оценки), имеют привилегию на публикацию при подведении итогов соревнования.

5.4.2. Приоритет   

Приоритет автора на композицию устанавливается датой её первой публикации или датой истечения срока присылки на то соревнование, в котором участвовала впервые.

Рекомендуется ещё одна форма выявления авторского приоритета – регистрация новых композиций в централизованном порядке государственной организацией.

При последующих перепечатках композиции в любых изданиях должны быть указаны имя и фамилия автора, время первой публикации и источник заимствования.

Преднамеренная публикация (или посылка на соревнование) чужой композиции под своей фамилией является плагиатом и влечет за собой ответственность по закону об охране авторских прав.

     5.4.3. Предшественники и переработка

     Предшественник – ранее опубликованное или ранее участвовавшее в соревновании произведение, содержание и оформление которого в той или иной степени совпадает с новой композицией. При этом не имеет значения, знал автор новой композиции старую или не знал.

     Различают полного и частичного предшественников. В первом случае совпадают и форма и содержание, во втором – только содержание. Примером полного предшественника является вариация ранее известного произведения – видоизменение конструкции при незначительной разнице в содержании. К вариациям относятся сдвиг позиции по доске, зеркальное отображение позиции, перестановка башен, замена или добавление второстепенных ответвлений решения. Композиция, имеющая полного предшественника, теряет право на существование.

     При частичном предшественнике композиция публикуется с указанием старого автора «А» и нового – «Б». Если старая композиция улучшена несущественно (например, устранен дефект), то новая приводится под фамилией «А», ниже которой указывается «Переработка «Б». Подобные переработки не имеют права участвовать в соревнованиях. При существенном улучшении старой композиции, новая публикуется под фамилией «Б», а ниже указывается «По «А». Такие переработки могут участвовать в соревнованиях, но автор обязан упоминать источник заимствования.

     Композиция, имеющая дефект, может быть исправлена автором и вновь опубликована в любом издании или повторно принять участие в соревновании, как оригинальное произведение, только один раз.

     Автор имеет привилегию в течение пять лет на исправление, улучшение или объединение своих композиций (опубликованных, участвовавших в соревнованиях). Если за это время автор не исправил и не улучшил композицию, то право на её переработку получает любой другой композитор.

     По согласованию с автором старой композиции другой составитель может исправить или переработать и опубликовать новое произведение как совместное («А» и «Б»).

     Композиция, забракованная на соревновании по любой причине, после исправления или реабилитации, может принять участие только в одном новом соревновании (помимо ближайшего чемпионата России).

     Автор имеет право на любые вариации своего произведения, но к участию в соревнованиях допускается только одна из вариаций.

  5.5. Соревнования по составлению композиций

  5.5.1. Системы соревнований

  Основными видами личных и командных соревнований по составлению композиций являются конкурсы, чемпионаты (первенства) и матчи.

  Соревнования по композиции могут приводить государственные и общественные организации: комитеты по физической культуре и спорту, шашечные федерации, клубы, редакции газет и журналов и др.

   Все условия проведения соревнований, кроме изложенных в настоящих Правилах, включаются в положение о соревновании. 

   5.5.2. Конкурсы

   В конкурсе составления композиций выявляются лучшие произведения из числа присланных на данное соревнование.

   Конкурсы делятся на свободные по теме и тематические (на заданную тему), открытые (судьям известны авторы композиций) и закрытые (судьям авторы композиций не известны). Организаторы могут проводить конкурс по одному или нескольким разделам композиции, по произведениям в русские или международные столбовые шашки.

   В зависимости от состава участников проводятся международные, всероссийские, областные и местные (краевые, городские, районные) конкурсы.

   Победители конкурса награждаются призами, дипломами, грамотами или свидетельствами.

   В положении о проведении конкурса должны быть указаны: 

а) организация, проводящая конкурс;

б) характер конкурса (например, всероссийский, тематический, открытый);

в) разделы композиции;

г) допустимое количество композиций от одного автора, количество экземпляров каждой композиции;

д) адрес и срок присылки композиций (не менее трех месяцев со дня опубликования условий);

е) порядок определения победителей;

ж) количество призов, других отличий; 

з) состав судейской коллегии;

и) срок опубликования предварительных итогов; 

к) срок, когда итоги входят в силу.

   Организаторы конкурса обязаны: 

а) не позже оговоренного в положении срока опубликовать предварительные итоги;

б) по истечении двух месяцев после опубликования предварительных итогов объявить присуждение с учетом полученных замечаний;

в) после утверждения итогов разослать отличия победителям.

   5.5.3. Чемпионаты

   Личный чемпионат (первенство) по композиции – соревнование, в котором определяются лучшие композиторы и лучшие произведения за определенный отрезок времени. По масштабу чемпионаты делятся на всероссийские, областные и местные (краевые, городские, районные).

   Победители чемпионата награждаются призами, медалями (жетонами), дипломами, грамотами.

   В положении о проведении чемпионата должны быть указаны:

а) период времени, за который он проводится;

б) отборочные соревнования к финалу;

в) состав участников;

г) разделы композиции;

д) допустимое количество композиций от одного автора;

е) адрес и срок присылки композиций (не менее трех месяцев со дня опубликования условий);

ж) порядок определения места, занятого участником;

з) награждение победителей;

и) состав судейской коллегии;

к) срок опубликования предварительных и окончательных итогов;

л) условия подачи заявок.

   Одна и та же композиция может участвовать в местном и областном первенствах, в чемпионате России. Не разрешается участие одной и той же композиции в первенстве разных областей, городов и т. д.

   5.5.4. Командные соревнования

   Командные соревнования композиторов рекомендуется устраивать в форме матчей между командами областей, городов, районов. Матчи могут проводиться по принципу парных встреч или по принципу проведения конкурсов.

   В матче по принципу парных встреч участники соревнуются попарно по соответствующему разделу (теме). Победитель каждой пары получает 1 очко, проигравший – 0. При одинаковом качестве композиций оба участника получают по пол-очка. Команда-победительница определяется по наибольшей сумме очков, набранных её участниками.

   В матче по конкурсному принципу для каждого раздела дается тема, все композиции раздела образуют конкурс и получают оценку в соответствии с их качеством. Команда-победительница определяется по наибольшей сумме очков, набранных её участниками во всех разделах.

    Примечание. Участник, не представивший в срок композицию или приславший её с дефектом, получает 0 очков.

    Каждая команда, участвующая в матче, должна иметь капитана, избираемого, как правило, из состава участников. Капитан команды является её руководителем и посредником между участниками своей команды и судьей (судейской коллегией).

   5.5.5. Права и обязанности участников

   Каждый участник соревнования имеет право:

а) исправить, заменить или изъять свои произведения до окончания срока их присылки на соревнование;

б) до подведения окончательных итогов обжаловать присуждение судьи раздела главному судье, а затем (если главный судья не изменил решение судьи раздела) – в соответствующую комиссию по композиции;

в) обращаться к судье-секретарю по вопросам своего участия в соревновании; 

г) по окончании одного соревнования послать на другое свои отмеченные оценкой композиции.

Примечание. Если дефект в получившей отличие (приз, диплом, оценку) композиции обнаружен после подведения окончательных итогов, композиция не лишается отличия, а её автор – места, занятого в соревновании. Однако после исправления дефекта композиция не имеет права участвовать в другом соревновании оригинальных произведений и при её публикации указывается: «Исправление (переработка)».

Сотрудники редакций журналов и газет, поводящих какой-либо конкурс (по составлению или решению), не могут быть его участником.

   5.6. Соревнования по решению композиций

   Основной формой массовых соревнований по композиции являются конкурсы решения. Они проводятся с целью популяризации лучших композиций среди широких кругов любителей столбовых шашек и выявления лучших решателей.

   Конкурсы решения проблем, этюдов и задач бывают заочными и очными и могут проводиться любой организацией.

   Порядок проведения конкурса решения следующий:

а) объявляются его условия – характер конкурса – годовой, праздничный и т. д.; жанр и количество композиций для решения; очки, начисляемые за решение каждой композиции; срок и адрес для присылки решения; порядок определения победителей; отличия для победителей – призы, дипломы и т. д.; срок опубликования решения композиции и итогов конкурса;

б) определяются и награждаются победители – участники, набравшие наибольшую сумму очков за решение всех заданий.

   Очки, начисляемые за решение каждой композиции, должны учитывать степень трудности решения. При определении суммы очков, набранных участником, следует учитывать полноту решения заданий и начислят дополнительные очки за нахождение побочных решений, нерешаемости, неточностей в игре.

   В условиях конкурса композиции приводятся без указания их авторов, однако при опубликовании решений авторы должны быть названы.

   Существуют и другие формы соревнований по решению проблем, этюдов и задач: личные, командные (лично-командные) первенства разных масштабов, матчи и т. д.

5.7. Судейство соревнований

5.7.1. Комиссии по композиции

Судейство соревнований по составлению является одним из видов творческой работы в области композиции. Общее руководство этой судейской работой осуществляет Всероссийская комиссия по композиции Федерации шашек, на местах республиканские и областные комиссии, комиссии решают так же спорные вопросы об авторском приоритете.

5.7.2. Права и обязанности судей

 Для проведения крупных соревнований по составлению (по нескольким разделам композиции) создаются судейские коллегии в составе главного судьи, заместителей главного судьи (старших судей разделов), главного секретаря (судьи-оганизатора) и судей по разделам.

Главный судья обязан:

а) обеспечивать выполнение положения о соревновании;

б) координировать работу судей разделов;

в) давать рекомендации по оценке произведений судьям разделов (или самому участвовать в оценке, если это предусмотрено в положении);

г) проверять отчеты судей по разделам;

д) рассматривать жалобы участников на присуждение судей разделов;

е) представлять итоговый отчет и материалы соревнования – в соответствующую комиссию по композиции для учета итогов соревнования.

В обязанности главного секретаря входит:

а) контроль за поступлением композиций на соревнование;

б) рассылка поступивших композиций судьям разделов;

в) переписка с участниками соревнований по вопросам, связанным с его проведением;

 г) участие в составлении итогового отчета;

д) рассылка участникам предварительных и окончательных итогов соревнований и справок о выполнении классификационных баллов и норм в данном соревновании.

Старший судья раздела обязан в сроки, установленные в положении о соревновании:

а) рассмотреть (совместно с судьями раздела) представленные участниками композиции, определить их оригинальности, выявить предшественников и возможные дефекты;

б) дать характеристику произведениям и оценку по 10-очковой шкале (при оценке судья должен учитывать только то решение, которое привел участник);

в) сообщить участникам раздела предварительные итоги их выступления;

г) составить отчет по разделу с указанием творческих и спортивных результатов участников;

 д) представить отчет и его копию главному судье;

 е) до утверждения итогов соревнования сообщить участникам возможные изменения в присуждении и причины изменений.

6. Толкование и применение кодекса
           В случае возникновения сомнений при толковании или применения настоящего Кодекса официальные разъяснения в виде окончательных решений может дать только разработчик Кодекса столбовых шашек – Санкт-Петербургский региональный Клуб столбовых шашек.

Приложение 1

ПОРЯДОК ОПРЕДЕЛЕНИЯ ОЧЕРЕДНОСТИ ВСТРЕЧ

В СОРЕВНОВАНИЯХ ПО КРУГОВОМУ СПОСОБУ

Таблицы служат для определения очередности игры в турнирах, а так же указывают, какого цвета (белые или черные) предоставляются каждому из участников. Предварительно все участники турнира путем жеребьевки получают номера от первого до последнего – по числу участников. Затем подбирается соответствующая таблица, из   которой видно, какие номера встречаются друг с другом в каждом туре. 

Участник, чей номер стоит первым, играет белыми. Если число участников турнира нечетное, то цифра, стоящая в первом столбике вне скобок, показывает, что участник, имеющий этот номер, в данном туре свободен.
Приложение 2

ПРИМЕР ПОСЧЕТА ЛИЧНОГО КОЭФФИЦИЕНТА

ШМУЛЬЯНА-ДВОРКОВИЧА

Три участника - Иванов, Борисов и Степанов - набрали по 7 (; очков  из 12  и  разделили 2, 3 и 4-е места. Необходимо определить, кто какое место занял. Известно, Что Иванов выиграл у участников, набравших 6, 4(, 4 и 2 очка, и  проиграл участнику с 5 очками. Коэффициент Иванова подсчитывается так: 6 + 4( + 4 + 2 - 5 = 11(.

Борисов выиграл у участников, набравших 7(, 4 и 2(; очка, и не проиграл ни одной партии. Коэффициент Борисова будет следующим: 7( + 4 + 2( =14.

Степанов выиграл у участников с 6, 5, 2(, 2 и 1(  очками, а проиграл участникам с 7( и 4 очками. Его коэффициент: 6 + 5 + 2(  + 2 + 1( - 7(  - 4 = 5(.

Таким образом, по таблице коэффициентов 2-е место присуждается Борисову, 3-е - Иванову, 4-е - Степанову.      
Приложение 3

ПРИМЕР ПОДСЧЕТА КОЭФФИЦИЕНТА ПРИ КОМАНДНЫХ СОРЕВНОВАНИЯХ

№№

п/п
Команды
1
2
3
4
5
6
7
Сумма

очков
Место

1
«С»
×
5(((
2
5
2
2(((
3
20
5

2
«Д»
1(((
×
(((
3(((
1
0
(((
7
7

3
«А»
5
6(((
×
7
2(((
3(((
4
28(((
2-3

4
«Е»
2
3(((
0
×
0
(((
2
8
6

5
«F»
5
6
4(((
7
×
4
5(((
32
1

6
«В»
4(((
7
3(((
6(((
3
×
4
28(((
2-3

7
«Н»
4
6(((
3
5
1(((
3
×
23
4

                  Команда «А»                    Команда «В»

против команды «С»:  5 ( 20 = 100;                       4 ((( ( 20 = 90;

против команды «Д»:  6 ((( ( 7 = 45 (((;                  7 ( 7 = 49;

против команды «Е»:  7 ( 8 = 56;                           6 ((( ( 8 = 52;

против команды «F»:  2 ((( ( 32 = 80;                     3 ( 32 = 96;

против команды «Н»:  4 ( 23 = 92;                         4 ( 23 = 92;


                                   Итого:     375 (((           Итого:     379

                                    - 3 е место -                               - 2 е место –
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ФОРМЫ ТУРНИРНОЙ ТАБЛИЦЫ И КАРТОЧКИ УЧАСТНИКА

ПРИ ПРОВЕДЕНИИ СОРЕВНОВАНИЙ ПО ШВЕЙЦАРСКОЙ СИСТЕМЕ

При 15 или 16 участниках

Тур
Пары

1
1-(16)
2-15
3-14
4-13
5-12
6-11
7-10
8-9

2
(16)-9
10-8
11-7
12-6
13-5
14-4
15-3
1-2

3
2-(16)
3-1
4-15
5-14
6-13
7-12
8-11
9-10

4
(16)-10
11-9
12-8
13-7
14-6
15-5
1-4
2-3

5
3-(16)
4-2
5-1
6-15
7-14
8-13
9-12
10-11

6
(16)-11
12-10
13-9
14-8
15-7
1-6
2-5
3-4

7
4-(16)
5-3
6-2
7-1
8-15
9-14
10-13
11-12

8
(16)-12
13-11
14-10
15-9
1-8
2-7
3-6
4-5

9
5-(16)
6-4
7-3
8-2
9-1
10-15
11-14
12-13

10
(16)-13
14-12
15-11
1-10
2-9
3-8
4-7
5-6

11
6-(16)
7-5
8-4
9-3
10-2
11-1
12-15
13-14

12
(16)-14
15-13
1-12
2-11
3-10
4-9
5-8
6-7

13
7-(16)
8-6
9-5
10-4
11-3
12-2
13-1
14-15

14
(16)-15
1-14
2-13
3-12
4-11
5-10
6-9
7-8

15
8-(16)
9-7
10-6
11-5
12-4
13-3
14-2
15-1

При 13 или 14 участниках

Тур
Пары

1
1-(14)
2-13
3-12
4-11
5-10
6-9
7-8

2
(14)-8
9-7
10-6
11-5
12-4
13-3
1-2

3
2-(14)
3-1
4-13
5-12
6-11
7-10
8-9

4
(14)-9
10-8
11-7
12-6
13-5
1-4
2-3

5
3-(14)
4-2
5-1
6-13
7-12
8-11
9-10

6
(14)-10
11-9
12-8
13-7
1-6
2-5
3-4

7
4-(14)
5-3
6-2
7-1
8-13
9-12
10-11

8
(14)-11
12-10
13-9
1-8
2-7
3-6
4-5

9
5-(14)
6-4
7-3
8-2
9-1
10-13
11-12

10
(14)-12
13-11
1-10
2-9
3-8
4-7
5-6

11
6-(14)
7-5
8-4
9-3
10-2
11-1
12-13

12
(14)-13
1-12
2-11
3-10
4-9
5-8
6-7

13
7-(14)
8-6
9-5
10-4
11-3
12-2
13-1



При 11 или 12 участниках

Тур
Пары

1
1-(12)
2-11
3-10
4-9
5-8
6-7


2
(12)-7
8-6
9-5
10-4
11-3
1-2


3
2-(12)
3-1
4-11
5-10
6-9
7-8


4
(12)-8
9-7
10-6
11-5
1-4
2-3


5
3-(12)
4-2
5-1
6-11
7-10
8-9


6
(12)-9
10-8
11-7
1-6
2-5
3-4


7
4-(12)
5-3
6-2
7-1
8-11
9-10


8
(12)-10
11-9
1-8
2-7
3-6
4-5


9
5-(12)
6-4
7-3
8-2
9-1
10-11


10
(12)-11
1-10
2-9
3-8
4-7
5-6


11
6-(12)
7-5
8-4
9-3
10-2
11-1
7-8

При 9 или 10 участниках

Тур
Пары

1
1-(10)
2-9
3-8
4-7
5-6

2
(10)-6
7-5
8-4
9-3
1-2

3
2-(10)
3-1
4-9
5-8
6-7

4
(10)-7
8-6
9-5
1-4
2-3

5
3-(10)
4-2
5-1
6-9
7-8

6
(10)-8
9-7
1-6
2-5
3-4

7
4-(10)
5-3
6-2
7-1
8-9

8
(10)-9
1-8
2-7
3-6
4-5

9
5-(10)
6-4
7-3
8-2
9-1

При 7 или 8 участниках

Тур
Пары

1
1-(8)
2-7
3-6
4-5

2
(8)-5
6-4
7-3
1-2

3
2-(8)
3-1
4-7
5-6

4
(8)-6
7-5
1-4
2-3

5
3-(8)
4-2
5-1
6-7

6
(8)-7
1-6
2-5
3-4

7
4-(8)
5-3
6-2
7-1

При 5 или 6 участниках

Тур
Пары

1
1-(6)
2-5
3-4

2
(6)-6
5-3
1-2

3
2-(6)
3-1
4-5

4
(6)-7
1-4
2-3

5
3-(6)
4-2
5-1

При 3 или 4 участниках

Тур
Пары

1
1-(4)
2-3

2
(4)-3
1-2

3
2-(4)
3-1

№
Участники
Движение по турам
Итог  Место



1    
2
3
4
5
6
7
8


1












2












3












4












5












6












7












8












              и т. д.

белая шашка с поля а3 пленила две черные и образовала башню из 3 шашек на поле а7





























другая белая шашка с поля а5 также пленила две чёрные и образовала ещё одну башню из трёх шашек на поле е5, черная  шашка с поля  2 побила шашки белых на полях е5 и с5, освободив башню из своих 2 шашек и образовала башню из 3 шашек на в2





 слабый ход черных, который дал возможность белым провести решающую комбинацию








